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Determinanten der Spielstarke beim Schach

Das Schachspiel hat sich in den letzten Jahrzehnten zu einer Art Drosophila der kognitiven
Psychologie entwickelt und wichtige Erkenntnisse in der Expertise- und Problemldse-
forschung ermdglicht (Chase & Simon, 1973; De Groot, 1965; Grabner, 2005; vgl. Gobet &
Musch, 2007). Mit seiner Hilfe kénnen wichtige offene Fragen zu den das Schachspiel
ermdoglichenden kognitiven Mechanismen sowie den Determinanten der Spielstarke beim
Schach bearbeitet werden.

Von Interesse sind beispielsweise Mdglichkeiten der Rasch-Skalierung der Spielstarke mit-
hilfe der Losungshaufigkeiten bei der - ggf. zeitbeschrankten - Bearbeitung taktischer Such-
aufgaben (van der Maas & Wagenmakers, 2005), die Abhangigkeit der Spielstarke von der
Suchtiefe und der Bedenkzeit (Chabris & Hearst, 2003; Gobet, 1997; Gobet & Simon, 1996),
sowie die Steigerung der Spielstdrke durch Mensch-Maschine-Kombinationen (z.B. soge-
nannte ,,3-Hirne"; Althéfer, 2004).

Weil der Uberwiegende Teil der relevanten Literatur auf Englisch vorliegt, sind fir die
Bearbeitung dieser Themen gute Englischkenntnisse erforderlich. Erfahrung im Schachspiel
kann hilfreich sein, ist aber nicht fur alle Themen zwingend erforderlich.

Sollten Sie an einer Abschluf3arbeit zu diesem Thema Interesse haben, senden Sie bitte zur
Terminvereinbarung eine Email an jochen.musch@uni-duesseldorf.de.
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